Ziaklady lukostielby
Byt lu¢istnikem na bitvé ma mnoho vyhod a nevyhod. Zde je jejich struény vycet:

Vyhody
- stfilet z luku na bitve je zabavné
- stielci pfinaseji radost :0) Vy mate radost, kdyz ostatni trefite, nepiatelé maji radost, kdyz t€sn¢ uhnou nebo vykryji $ip.
- jste mimo boj, vétSinou stojite v bezpeci za fadou spolubojovniki a kromé par obihacti na vas nikdo neutoci
- nenadfete se a nenab&hate
- pokud chcete, mizete bojovat - odlozite luk, tasite mec a s nepiateli se vyporadate
- pokud nechcete, nemusite bojovat - mtizete utéct nebo jednoduse uznat, ze jste mrtvi
- lukostfelbu mtizete cvicit do znacné miry i sami doma (vyhodné, zvlasté pokud nemate s kym trénovat)
- pro potieby dievaren se naucite slusné stfilet pomérne rychle a snadno (v porovnani s Sermem)
- vasi spolubojovnici si vas vazi a ceni si vasi stfelby, vasi nepfatelé se vas obavaji
Nevyhody
- na kazdé bitvé vam znici (zlamou) spoustu Sipti. Musite je neustale vyrabét, coz je pracné a drahé.
- dost ¢asu na bitvé (po boji) stravite hledanim vystielenych Sipt
- pti nekterych stietech luk nevyuzijete
- dobry luk je docela drahy a citlivy, musite na n¢j davat pozor
- pokud se rozhodnete bojovat, témét nikdy si nestihnete nasadit rukavice

Co potiebujete, kdyz chcete na dievarnach de€lat lucistnika

Luk - Na dfevarny je minimum natah je 10-20 liber, maximalni (ale to uz je vétSinou zbytec¢né) 32 liber. Ze zacatku, kdyz se
ucite stiilet, je mnohem leps$i pouZzivat spiSe slabsi luk. Pfi uceni stielby se nemusite prat s lukem silou a ziskate méné zlozvyk.

Sipy - vyrobte si je rovné, kvalitni, viechny stejné (!) a hlavné si jich vyrobte dost (alespont 15-20 kusit). VELMI se vyplati
hlavice, které jde sejmout ze zlomeného $ipu a nasadit na novou tyéku (nemusite je vyrabét stale znovu). Sipy méjte hezké a
stylové, ale mély by mit néjaky kontrastni barevny prvek, aby se dobfe hledaly v trave i spadaném listi. Také by mély byt néjak
unikatni ¢i oznacené, abyste si je vzdy spolehlivé poznali.

Toulec - 1épe tvrdy z jekoru ¢i kize, pfipadné z kozenky ¢i z latky. Toulec mizete nosit u pasu lehce Sikmo dopfedu (trochu
prekazi) nebo Sikmo pies zada (ale pak musite pii sbirani $ipt klekat, abyste si je pfi pfedklanéni nevysypali). Toulec musi
pojmout dostatek Sipti (min. 15 kus) a $ipy z n¢j nesmi vypadavat ani pti béhu.

Piiruéni zbran - nemusi byt, ale takto se ubranite uto¢niktim i jinak nez Gtékem a miizete zasahnout do boje, kdyz vam
dojdou ipy nebo kdyz situace vyzaduje spise me¢ nez luk. Nejéast&jsi je me¢ a dyka, vzacnéji dva teséky. Stit se neda nasadit
dost rychle a piekazi. Vyjimkou je jen maly Stitek pfichyceny k dlani pfedlokti kozenym paskem, takze umoziuje drzet luk. Ten
muzete mit na ruce, v které drzite luk, ale je maly - chce to hodn¢ cviceni naucit se s nim kryt. Klicové je mit ke zbranim kvalitni
pochvy ¢i zavésy, ze kterych je dokdzete rychle a bez zadrhelil vytasit - idealné jen jednou rukou.

Chranié¢ predlokti - natepnik, ktery kryje vnitini (1) stranu piedlokti u ruky drzici luk. Chrani vas pted bolestivymi udery
tétivy. Nemusi byt prilis tlusty. Pokud se naucite dobte drzet luk, nebudete ho moc potfebovat.

Chranic prsti - pokud hodné stfilite, miiZze vam neustale napinani tétivy rozedrit prsty i u slabého luku. Lze koupit nebo z
tenké kuze vyrobit jednoduchy nasazovaci chranic.

Technika stielby z luku
Neni vzdy pravda, ze pravak by mél napinat luk pravou rukou a levék levou. Nejde jen o dominantni ruku, ale téz o

dominantni oko (i to existuje a pii mifeni je to podstatné). Zadivejte se na néjaky vzdaleny bod. Napnéte pied sebe ruce a z prsti
udélejte okénko, pres které se na n&j budete divat. Soustfed’te se na cil a pomalu pfitahujte okénko z prsti az t€sné pied oblice;j.
Okénko skon¢i pfed vasim dominantnim okem. Pokud jste pravdk a mate dominantni pravé oko, je vSe fajn (pro takové lidi je
psan navod nize). Pokud jste levdk a mate dominantni levé oko, také fajn, délejte vSe zrcadlove. Pokud vam nesouhlasi oko a
ruka, musite dat jednomu piednost. Pfi sportovni lukostielbé by jednoznacné vyhralo oko. Ale na dfevarnach mifime dost
intuitivné a potfebujeme i Sikovnou ruku (rychlé nasazovani §ipti poslepu), takze je to na vas.

Idealni postoj by mél byt pokazdé stejny. To je vlastné pointa piesné lukostielby. Naucit se délat vSechny pohyby tplné
stejné, takze pti kazdém vasem vystielu leti Sip stejné. Pti stfelbé na dievarnach je tento ideal nedosazitelny. Nestojime na
rovném terénu, nas cil se hybe, my se ¢asto musime hybat také, ménime natah luku podle toho, jak ;
je cil daleko (protoze zésah plnym natahem nablizko je moc bolestivy) a $ipy, které pouzivame, se
Casto vyrazné lisi. Ale i my mtzeme citelné zvysit svoji pfesnost tim, Ze si neustalym opakovanim
co nejvice zafixujeme piislusné postoje a pohyby.

Pti stielbe by vase t€lo melo byt rovné a zpevnéné (zatnuté biicho, zpevnéné vnitini svaly a
svaly podél patete). V podstaté ze svého téla delate kusi - pevny ram pro napinani lucisté a vedeni
Sipu. Stojite bokem k nepfiteli a nohy mate mirné rozkrocené (na §ifi ramen). Nehrbite se,
nesklanite, nekroutite t€lem. Pozice jednotlivych kloubli mate na obrazku vpravo.

Namiite na cil ruku s lukem (pravak s dominantnim pravym okem drzi luk v levé ruce).
Natahnéte ji a loket pootocte tak, aby kloub mifil nikoliv dold, ale doleva (aby vas tétiva nesvihala
pres piedlokti). Luk nesvirejte, ale drzte jen zlehka, podrzi ho tah tétivy proti dlani ruky. Zapésti
neni ohnuté, luk se opira o spodni, pfipadné horni ¢ast dlané (vyberte si, ale pak uz ho vzdy drzte
stejné), tak aby sila, kterd plsobi na zapésti, zapesti neohybala, ale sméfovala rovnou dal do kosti
paze. Zde je obrazek, ktery ukazuje spravné drzeni luku.
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Také rameno je uvolnéné a neni vytr¢ené nahoru (sila tlacici na pazi je ramenim kloubem rovné pfenasena na trup). To
rameno je velmi Castd chyba. Luk drzite mirn€ naklonény (horni konec doprava).

Spatné se to popisuje, podivejte se na video pro sportovni stielce. Bézné chyby:

- Stojite k cili ne bokem, ale Sikmo, luk pak napinate pohybem zapésti k sob&, misto pohybem paznich a zadovych svali.

- Méte ramenni kloub vytréeny nahoru, mate vyvracené zapésti, sila plisobici na luk se neptenasi do t€la po piimce a ma
tendenci vam ohybat ruku a tim pokazdé ménit smér vystrelu. Tohle se hrozné€ blbé odnaucujte. Peclive to nastudujte podle videa
a hlidejte si to.

- Loket pravé ruky sméfuje dolti. Vase predlokti pak stoji v cesté tétive a ta vas do néj bolestive Sviha.

- Drzite Iuk moc svisle. Nasazeny §ip vam pada.

Pravou rukou uchopte $ip a pfilozte jej z levé (!) strany ke stfedu luku (méli byste tam mit zakladku, hranu ¢i jiné misto, kam
se ma Sip pfilozit. Pokud nejste uplné v klidu, pfidrzte si §ip levym ukazovackem (mirné ho pfitlacte na luk). Pravou rukou
zasad'te zafez na tétivu. Sip se nezaklada Gplné na stied, ale mirn& nad. Luéistnici maji na uréeni spravného mista takové
udélatko, kdyz donese sviij luk do obchodu s luky, mohli by vam to urcit. Spravné misto 1ze znacit znackou (horni hrana Sipu). Na
tétivu se dava kovovy pasek. Pokud mate tétivu z provazku, 1ze pouzit i uzlik.



Nikdy nechytejte konec $ipu mezi palec a ukazovak "do Spetky" - takhle Ize stfilet jen ze slabych détskych lukt. Tétivu
uchopte ukazovakem, prostiednikem a prstenikem. Palec a maliek se viibec nedotykaji $ipu ani tétivy. Sip je mezi ukazovakem
a prostiednikem. Tyto prsty mirné tlacte k sob&. Tim drzite Sip, aby vam nevypadl (na rozdil od sportovnich Sipi nemaji ty nase
plastovy koncik, ktery drzi Sip na tétive). Tetiva je zaloZena ve zlabku mezi poslednim a predposlednim ¢lankem vSech tii prsti
(prostiednik musite trochu pokr¢it, je delsi). T€tivu nikdy nechytejte sttedem biisek prstd (brzy je rozedrete, nedrzite ji pevng)
ani ji nechytejte spodnimi ¢astmi prsti "do hrsti" (pfi uvolnéni byste vychylili §ip). Tétiva musi byt vzdy prave v zlabku mezi
poslednimi dvéma ¢lanky prst. Podrobny obrazek je zde:
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Pozor, drzeni tétivy tfemi prsty pod Sipem je bez konciku nemozné.

Tétivu natahnéte na délku Sipu (prava ruka by méla skoncit u vasi pravé licni kosti) a podél Sipu se podivejte na cil (pfesna
slabsi mate luk). Mezi prsty drzicimi tétivu a loktem je ruka zcela volna a natazena (jako kdyZz zdvihate tézké zavazi). Luk
napinate zadovymi svaly pohybem paZe dozadu, nikdy ne ohybanim zapésti nebo svaly predlokti (velmi casta chyba). Je to stejny
pohyb, jak kdyzZ protahujete obé rozpazené ruce dozadu. Loket pravé ruky se snazte drzet v rovin€ s natazenou levou rukou a
rameny (a kdyz ne, rad€ji jej vykloiite nahoru). Pokud mifite na blizky cil a mate silngjsi luk, napinejte luk jen ¢aste¢né (byla by
to pfilis$ silné a bolestiva rana).

Pred vystielem uvolnéte levy ukazovak, kterym piidrzujete Sip. Nejlépe ho natahnéte tak, aby Sip lezel na dvé uzkého V,
tvofeného lukem a ukazovakem. Sip vystielite jemnym natazenim poslednich &lank prsti pravé ruky. V tom okamziku by to
m¢él byt jediny pohyb celého vaseho téla. Nedychejte a nehybejte se. Béznymi chybami byva povoleni ruky drzici luk, Skubnuti
rukou drzici luk (jakoby hazite Iuk) nebo to, Ze ruka, jez pousti tétivu, ji nasleduje.



Pfesné mifeni je s naSimi Sipy a nestejnymi podminkami dost problém. Asi jednodussi je postupné ziskat odhad (chce to par
tisic vystield) a strilet intuitivné. Ale i tak je vhodné vénovat pred vystielem vtefinu soustfedéni a nesttilet iplné od boku stylem
natdhnu a pustim. Citeln¢ tim zvysite svoji pfesnost.

Technika nabijeni (specialn€ pro dievarny)

Na bitve potiebujete stiilet nejen presne, ale i docela rychle. Soucasné je velmi vyhodné nabijet bez divani, jen po hmatu,
protoze mezitim miiZzete oCima sledovat situaci, vybirat vhodny cil a ptipadné si hlidat blizici se nepratele. Kdyz desitky vtefin
koukate dolti na zasazovani tétivy do zafezu, jste snadny cil. Par rad pro rychlé nabijeni:

- Béhem celého nabijeni je lepsi drzet luk sklonény (3ip miii do zem¢).

- V toulci musite mit §ipy obracené (bambulemi nahoru), jinak pfi vyndavani jednoho Sipu vysypete i n¢kolik dalsich.

- Kdyz vyndate $ip, drzite ho za bambuli. Abyste s nim mohli manipulovat, musite si nejprve pfehmatnout na jeho konec. To
udélate nejjednoduse;ji tak, ze opftete Sip koncem o své bticho a rukou jedete z bambule dold smérem k sobé. Kdyz drzite Sip v
dolni tfeting, miizete ho ptilozit k luku.

- Po pfilozeni Sipu si Sip pevné pfichyt'te ukazovakem levé ruky, abyste mohli v klidu pfehmatnout pravou rukou (musite ji chytit
$ip za konec, abyste mohli vlozit tétivu do zlabku).

- Vkladani tétivy do zlabku zdrzuje asi nejvic. Zde je zplsob, jak to délat po hmatu. Pravou rukou sevtete konec Sipu tak, ze
konec Sipu vy¢niva asi o centimetr z vasi pésti a pritisknéte k nému vztyCeny palec (posledni ¢lanek). Tétivou se dotknéte biiska
palce a nechte po ném sklouznout tétivu do zatezu v Sipu. Poté pfechyt'te pravou ruku do drzeni uréeného pro napnuti luku,
zdvihnéte ruku s lukem a namiite ji na cil. Pfitom druhou rukou plynule napnéte luk.

- Pokud zrovna nechcete stiilet, jen mirné natdhnéte tétivu a pevné pidrzte $ip levym ukazovakem. Sip tak drzi piipraveny k
okamzité stielbé a vase druha ruka je volna.

- Pokud mate v ruce 1-3 sebrané $ipy a spéchate, nezasouvejte je do toulce, ale prichyt'te je levou rukou (malicek a prstenik,
piipadné i prostfednik). Sipy k luku pfiloZte z vngjsi strany, jsou $ikmo bambulemi vpravo nahote). Budou pohotové k dispozici.
- Pokud potfebujete nabit a pobliz vés lezi §ip a méte alespoit malou chvilku &asu, shybnéte se pro néj a nabijte ho. Sipy v toulci
si Setiete na chvile, kdy kolem zadné $ipy nebudou.

Jak stfilet na bitvé

Pokud to opravdu neumite, nesttilejte na zbyte¢n¢ velkou vzdalenost (Casto se netrefite). Jdéte az tésné za fadu bojujicich, ale
ne prili§ tésné, abyste jim nepfekazeli a aby do vas nevrazeli. Na druhou stranu, pokud mate dost silny luk a umite stfilet dost
piesné, nebojte se stiilet i na vétsi dalku - to prakticky nikdo neceka.

Strilite na cile, které se hybou, musite pfedvidat jejich pohyb a stfilet tam, kde budou v okamziku, kdy k nim dorazi §ip (kdyz
né¢kdo bezi, stfilite pred néj). Musite ale i pfedvidat pohyb vSech prekazek, které mohou vasemu Sipu vstoupit do cesty (ruce,
zbrang, jini bojujici). Vyhybejte se stielbé pres mnoho bojujicich (napt. hodné §ikmo mezi fadami bojujicich), je velmi
pravdépodobné, Ze alespon jeden z nich srazi vas §ip svoji zbrani.

Pro lukostfelbu na bitve je klicovy spravny vybér cile. Stejné jako u boje nablizko plati, Ze nejsnaze se Gtoci (stiili) na
¢loveka, ktery o vas nevi. Nesnazte se zastielit nepfitele, ktery o vas vi a ktery si na vas dava pozor a kryje se. Jen ho svym lukem
"ohrozujte" a "drzte v Sachu" (aktivné nebojuje, Spatné se kryje pied utoky ostatnich) a pfitom Smejdéte oima po okoli a davejte
pozor, kdo si vas nehlida a odkryva se vam. Toho zastielte. Stitafi jsou ze strany, na které maji §tit, $patné zasazitelni, z druhé
strany jsou ale ¢asto velmi odkryti (ve viru boje Casto "pootviraji" stit a z pohledu Sikmo tak vystavuji vasi stielbé cely svtj trup.
Pokud umite stfilet piesn€, miite na stehno pod Stitem nebo ze strany na zadni stehno.

Kdyz vybirate cile pro svoje §ipy, zvazte vzdy i jejich "hodnotu". Kdyz ustfilite zkuSeného veterana, prospéjete své strané
mnohem vic, nez kdyz budete zabijet neschopné novacky. Nejlepsim cilem jsou ti nejschopnéjsi nepratelé, kteti se nejhtie
zabijeji v boji nablizko. Na druhou stranu se nesnazte poiad stiilet na stejnou osobu. Je to slusnost - i on si chce zabojovat a ne jen
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na kterou byste méli reagovat je "Jeste€ jeden." Asi nejlep$im cilem pro lukostielbu jsou kopinici - jsou ¢asto velmi nebezpecni
pro vase spolubojovniky a pfi Gtoku se uplné odkryvaji. Dalsim "Stavnatym" cilem jsou velitelé a schopni lidé, kteti vedou své
spolubojovniky, motivuji je a Zenou je vpied. Bez takového motoru se postup neptatel mize snadno zastavit. Pokud je mezi
protivniky malo lucistnikt, nestfilejte na né. Jsou to oni, kdo vam vraci Sipy, které vystfelite na nepfitele.

Abyste byli dobii a cenni luciStnici, musite stiilet dostatecné pfesné (kdyz zasahnete osmi Sipy z deseti, jste dobii) a také
dostatecné rychle (hlavné jde o rychlé nabijeni). Kazdy Sip, ktery vystielite, by mél byt rozmysleny (vhodn€ vybrany cenny cil,
slusna Sance, ze zasdhnu). Nikdy nestrilejte bezhlave a naslepo. Vyckejte si na tu pravou chvili. Kdyz zrovna neméate dobry cil
nebo kdyz mate posledni $ip, tak vyuzivejte luk takticky. Mifte na neptatele, zjevné je ohrozujte a tim je nut’te stahovat se, kryt a
neutocit. Hodné tim ulevite kamaradim v boji. Vystfelte, az budete mit dalsi $ip, ktery mtizete nabit. Stielec se zalozenym Sipem
ma nemalou moc, stfelec bez §ipu je zcela neskodny.

Pokud se na vas vrhne protivnik, miZzete uznat, Ze jste mrtvi (to ale vasi strané pomize nejméné) nebo odlozit (podrzet za
zady) luk, tasit zbran(¢) a bojovat (to se ale vyplati, jen kdyz to umite a to se da fict o malokterém lucistnikovi) nebo utéct (ne
kazdy se za vami bude honit, vétsina lidi po chvili pronasledovani vzda). Skute¢nou frajefinou je rychle utikat, za béhu nabijet a
stiilet po pronasledovateli $ipy tak pfesné, ze ho postupné zabijete (uz jsem to zazil :-)

Bezpecnost
Nikdy nemiite a nestfilejte na hlavu.

Snazte se nestiilet do blizkosti slabin a na rameno (cil se Casto shybne a je zasazen do hlavy).
Pokud sttilite na n€koho opravdu z blizka (5 metrt a méné€) nepouzivejte plny natah luku, aby zasahy nebyly pfili§ bolestivé.
To plati zvlaste u silnych lukt.



Strilejte pokud mozno jen rovné a ze stoje. Vzdy sledujte sviij cil. Uz se vyskytly i takové excesy jako je stielba z klece pod
nohami bojujicich, stfelba v sed¢, kamaradovi na ramennou, stfelba rukama natazenyma nad hlavu (pies hlavy bojujicich, ale
nevite, kam stfilite) apod.

V pauzédch mezi boji, pfi sbirdni, a idedlné i pfed kazdym vystielem alespoii letmo zkontrolujte Sipy. Béhem boje se Sip miize
poskodit (napraskla tycka, uvolnéna hlavice). Nalomené Sipy radéji zlomte, uvolnéné hlavice ¢i ohnuté ty¢ky nepouzivejte (ale
oboji (i jen bambule) odevzdejte majiteli, on si je opravi). Nefunkeni $ipy a jejich zbytky piedejte majiteli - pokud je to vas
spolubojovnik, tak v pauze mezi boji, pokud je to protivnik, poSlete mu je pfes nékoho z organizatorti, nebo mu je ptedejte pii
spole¢ném sbirani $ipti mezi boji.

Vzdy nejpozdéji na konci bitvy (ale pokud mozno v jejim prubéhu) vracejte jinym lucistnikiim jejich Sipy a berte si své
vlastni. Rozhodn¢ nikdy z bitvy neodvazejte Sipy, které vam nepatii. Odevzdejte je organizatorim, ktefi se je pokusi vratit jejich
majiteltm.

Na bitvu si vezmete alespon 15 §ipt a dost (i 10) nahradnich tycek (se zafezem a letkami). Kdyz se vam zlomi $ip, sundejte
hlavici a nasad’te ji na ptipravenou tycku. Takto budete mit az do konce bitvy dostatek stieliva.

Ceho se vyvarovat pii zachazeni s lukem
- Napnutou tétivu nikdy nepoustéjte na prazdno (bez Sipu), hrozi zlomeni luku.
- Nenechavejte luk del§i dobu napnuty, kdyz ho nepouzivate. Vzdy sejméte tétivu.
- Chrante luk pied narazy, teplotnimi vykyvy, vlhkosti apod.
- Kdyz na vas bézi Gito¢nik a vy chcete prezbrojit na me¢, nikdy bezhlaveé neodhazujte luk na zem, ale najdéte si trochu Casu na
jeho bezpecné opieni o strom ¢i povéSeni na vétev. Slusny protivnik vam na to da ¢as (ale jiz ne nutné na taseni mece :-)
- Pfi nasazovani a sundavani tétivy netlacte luk jednim koncem o zem (hrozi ulomeni kiehkého konce), ale nasad’te tétivu na
spodni konec luku, opfete luk vnitini ¢asti stfedu o zadni stranu levého kolena, na spodni rameno tlacte pravou holeni, na horni
levou rukou (rovnomeérné tak prohnete obé ramena), pravou rukou nasad’te tétivu na horni konec luku. Mrknéte na néjaké video,
kde to je ukazano.
- Zvyknéte si neopirat pii postavani konec luku o zem, ale o Spi¢ku své boty (Spina, vlhkost).

Jak trénovat

Zacnéte jednoduchou stielbou na terc (tfeba vetsi krabici) na vzdalenost 5-10 metrii. Vzdalenost i uhel stfelby obcas mérite.
Snazte se vypéstovat si odhad, jak leti vas Sip. V boji nepouzivate mifenou, ale spiSe instinktivni stielbu. Klicova je zkusenost -
chce to nastfilet mnoho stovek ¢i 1épe tisict vystield.

Kromé toho, Ze se budete soustiedit na to, trefit cil, snazte se stfilet (nabijet) co nejrychleji. Stopujte si, kolik zasahi date za
minutu a snazte se toto ¢islo zlepsit.

A7 budete zasahovat cil docela spolehlivé, zmensete ho. Také rozsifte Skalu thla a vzdalenosti. Nejlépe rozmistéte po
zahrad¢ ¢i odlehlé Casti parku 10-20 petlahvi a snazte se je co nejrychleji vSechny trefit. Opakujte to z riznych mist.

Dale zacnete trénovat nabijeni i stfelbu za pohybu. Od chiize az po sprint.

Hezky zptsob pohodového tréninku s prochazkou je vzit luk a Sipy (bud’ toulec, nebo jen tfi Sipy, z nichz dva drzite spolu s
lukem) a toulat se po loukdch ¢i lesem. Vzdy si ocima najdete néjaky vhodny cil (strom, vyrazna bylina, tréici stéblo travy),
vystielite na néj n¢kolik Sipd, pak k nému dojdete, posbirate Sipy a najdete si novy cil.

Az doted’ jste si vystacili sami. Potiebujete si ale pocvicit stielbu na bojujici lidi (abyste dokazali predvidat jejich pohyby).
Najdéte néjaké kamarady, kteti cvici Serm a zacnéte cvicit s nimi (muzete samoziejmé i difve, ale nezanedbavejte i zlepseni své
presnosti a rychlosti individualnim tréninkem stielbou na staticky cil). Ze zaCatku si mtzete hrat na stieleckou veéz - jste
nezranitelni, nikdo na vas netito¢i a vy se pohybujete mezi bojovniky a rovnomérné stfilite na v§echny (pro bojujici jste dalsi
prekazka, na kterou musi davat pozor, vy sami se zatim mizZete soustiedit na stfelbu a nemusite neustale pred nékym utikat.

No a na zavér se jednoduse pridejte k jedné skupiné a bojujte s ni proti jiné, jak nejlépe umite. Je velmi vhodné vyzkouset co
nejvice ruznych spolubojovniki a protivniku.



